
 

 

ИГРЫ ДЛЯ ФОРМИРОВАНИЯ ПРАВИЛЬНОГО 

ЗВУКОПРОИЗНОШЕНИЯ 

ФОРМИРОВАНИЕ ШИПЯЩИХ ЗВУКОВ Ш, Ж. 

Тишина 

Цель. Автоматизация звука ш. 

Описание игры. Водящий стоит у одной стены, а все остальные дети — у 

противоположной. Дети должны тихо, на цыпочках подойти к водящему; 

при каждом неосторожном движении водящий издает предостерегающий 

звук ш-ш-ш, и нашумевший должен остановиться. Кто первым тихо дойдет 

до водящего, сам становится водящим. 

Лес шумит 

Цель. Автоматизация звука ш. 

Описание игры. Водящий вспоминает с детьми, как летом они ходили в лес 

и видели там высокие деревья, у них зеленые верхушки, веточек и листьев 

много. Набежит ветерок и колышет верхушки деревьев, а они качаются и 

шумят: ш-ш-ш... 

Водящий предлагает детям поднять руки вверх, как веточки у деревьев, и 

пошуметь, как деревья, когда на них дует ветер: ш-ш-ш... 

Вариант. Водящий расставляет детей-«деревья» так, чтобы они могли 

свободно двигать руками. На слова «шуми ветерок» дети разводят руки в 

стороны и равномерно машут ими, одновременно произнося ш-ш-ш. Если 

водящий скажет: «Ветер веет», дети подражают шелесту ветра звуками 

ф-ф-ф-ф и еще быстрее машут руками. 



Поезд 
Цель. Автоматизация звука ш в слогах и словах. 

Описание игры. Дети становятся друг за другом, изображая поезд. Впереди поезда 

паровоз (кто-либо из детей). Поезд отправляется по команде «По-шел, по-шел, по-

шел». Темп постепенно ускоряется. Подъезжают к станции (условленное место или 

постройка из кубиков) и говорят: «При-шел, при-шел, при-шел» (замедленно: ш, ш, ш 

— выпустил пар). Затем дается звонок, свисток — и движение возобновляется. 

Примечание. Можно ввести в игру семафор, продажу билетов. Можно усложнить 

игру — дети будут изображать разные поезда, например скорый и товарный. Скорый 

движется под звуки шу-шу-шу – (быстро), товарный — шшшу-шшшу (медленно). 

 

Пчелы и медвежата 

Цель. Автоматизация звука ж. 

Описание игры. Играющие дети де-лятся на две группы: одна группа — пчелы, 

другая — медвежата. Пчелы влезают на гимнастическую стенку (или 

стульчики). Это улей. Медве-жата прячутся за деревом (скамей-кой). Услышав 

сигнал «Пчелы, за медом!», дети спускаются на пол, убегают в сторону и, как 

пчелы, пе-релетают с цветка на цветок. Мед-вежата в это время перелезают 

через скамейку и на четвереньках идут к улью. На сигнал «Медведи идут пчелы 

возвращаются со звуком ж-ж-ж-ж. А медвежата быстро вы-прямляются и 

убегают. 

При повторении игры дети меняют-ся ролями 

 

Жуки 

Цель. Автоматизация звука ж в связном тексте. 

Описание игры. Дети (жуки) сидят в своих домиках (на стульях) и го-ворят: 

Я жук, я жук, 



Я тут живу 

Жужжу, жужжу: Ж-ж-ж-ж. 

По сигналу водящего жуки летят на поляну. Там они летают, греются на 

солнышке и жужжат: ж-ж-ж... По сигналу «Дождь» жуки летят в домики 

(стулья). 

 

 



 


