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«Укрась бабочку» 

Цели: учить детей группировать предметы по цвету. Закреплять знания 

о геометрической фигуре круг, о понятия много - один, большой - маленький. 

Развивать мелкую моторику. 

Материалы: бабочки разных цветов, вырезанные из картона, круги 

разных размеров и цветов. 

Ход игры: 

Педагог показывает детям бабочек и говорит, что они прилетели к ним 

в гости. Рассказывает, что бабочки принесли с собой кружки разных цветов и 

хотят, чтобы дети украсили их крылышки. Педагог предлагает помочь 

бабочкам. Вначале он просит каждого ребёнка выбрать кружки одного цвета 

из предложенных четырёх. При этом предлагает поочередно то одному, то 

другому малышу выбрать кружки понравившегося цвета. После того как все 

дети выберут, педагог раздаёт им силуэты бабочек и предлагает украсить их. 

В конце игры воспитатель хвалит всех детей за то, что они украсили бабочек 

и они стали ещё красивее. 

 

«Почини одежду зайчатам» 
Цели: учить детей различать цвета и использовать названия цветов в 

речи. Закреплять умение распознавать геометрические фигуры и называть их 

(круг, квадрат, треугольник). Развивать мелкую моторику рук, цветовое 

восприятие, внимание. 

Материалы: силуэты одежды, вырезанные из картона геометрические 

фигуры. 

Ход игры: 

Появляется зайчиха с корзинкой и плачет. 

Воспитатель: Почему ты плачешь зайчиха? 

Зайчиха: Купила я своим зайчатам подарки – шорты и юбочки. А пока 

шла по лесу, задела за куст – они и порвались. (Показывает шорты и юбки из 

картона). 

Воспитатель: Не плачь, зайчиха, мы тебе поможем. Дети давайте 

подберём заплатки и залатаем дырки. На что похожи дырки на юбочках и 

шортах? 

Дети: на треугольник, квадрат и круг. 

Воспитатель: Правильно. 

Зайчиха кладёт шорты и юбочки на «пеньки» (столы), на которых 

заранее разложены заплатки. Дети подходят к столам и выполняют задание. 

Воспитатель спрашивает у каждого ребёнка, какого цвета заплатку он 

поставил, и на какую геометрическую фигуру она похожа. 

Зайчиха: Большое дети, вам спасибо! 

 



 

«Спрячь мышку» 
Цели: продолжать знакомить детей с шестью основными цветами, учить 

различать их. Развивать быстроту реакции, внимание, мышление. Закреплять 

знания о животных. 

Материал: демонстрационный: листочки бумаги шести цветов (20 – 15), 

посредине белый квадрат (8-8), на которых нарисована мышка (мышкин 

домик), квадраты тех же шести цветов – дверцы (10х10), большая картонная 

игрушка – кошка, мягкая мышка. 

Раздаточный материал: такой материал меньшего размера - цветные 

листы 10х8, белые квадраты на них 5х5, цветные квадраты. 

Ход игры: 

Смотрите, ребята, какая маленькая у нас сегодня гостья. Кто это, 

правильно, мышка. Какая она маленькая, пушистенькая, серенькая. Погладьте 

ее. Дети по очереди гладят мышку. 

- А вы знаете, где живет мышка? В норке. От кого прячется мышка? От 

кошки. Смотрите, нет ли где кошки, а то наша мышка боится. Поможем 

мышкам спрятаться в норке? Сейчас мы поиграем с вами в игру «Спрячь 

мышку». 

Сначала все вместе учатся в нее играть. Расставляются три домика на 

демонстрационной доске, радом кладутся шесть квадратов.  

- Видите, в окошко, выглядывают мышки. Чтобы спрятать мышку надо 

закрыть окошко дверцей – квадратиком того же цвета, что и домик, а то придет 

кошка увидит где окошко, откроет его и съест мышку. 

Если кто – то из детей допускает ошибку, вызывается ребенок для её 

исправления.  

 

«Полянка» 

Цели: учить детей группировать предметы по цвету. Устанавливать 

тождества и различия цвета однородных предметов. Учить понимать слова 

«цвет», «такой», «не такой», «разные». 

Ход занятия: 

Воспитатель: Дети хотите погулять? Под музыку идут гулять. Приходят 

“на полянку”.  

- Ой, куда мы попали? 

- А как вы догадались? Правильно. 

- В лесу растут травка, деревья, цветы. Это не просто цветы, а домики 

для бабочек. 

- Сейчас, я каждому из вас дам картонную игрушку бабочку.  

Звучит музыка. Дети давайте “полетаем” со своими бабочками. А теперь 

бабочки устали. Посадим бабочек на свои домики. Будьте внимательны! 

Каждая бабочка должна сесть на свой домик. Посадили. 

Игра помогает в игровой форме выучить или закрепить выученные 

цвета. 

 



 

«Игра-шнуровка» 
Цели: развитие мелкой моторики руки, утончение движений пальцев, 

концентрация внимания, развитию точности глазомера, координации и 

последовательности действий. 

 

«Бусы» 

Цели: укрепление и развитие мелкой моторики, зрительно – моторной 

координации; различение предметов по форме, цвету и материалу; развитие 

усидчивости. 

Материалы: пуговицы различной величины и цвета; бусинки разной 

формы, величины, материала; проволока, леска, тонкая нитка. 

Ход: 

Ведущий предлагает ребёнку сделать бусы. Можно предложить сделать 

бусы по образцу, а пуговицы подобрать по форме и цвету. Возможно, и сам 

ребёнок может предложить свой вариант изготовления бус. После этого 

ребёнок приступает к созданию бус. 

 

«Заплети косичку» 

Цели: развивать умение плести косичку в три пряди, укрепление и 

развитие мелкой моторики пальцев рук, воспитание усидчивости и 

терпеливости в работе. 

Ход: 

Воспитатель прикрепляет жгутики (маленькие сплетённые косички) к 

стенду или к столу, так чтобы верхние концы были закреплены вместе или на 

близком расстоянии друг от друга, а нижние остались свободными. Вместе с 

ребёнком рассмотреть косички у куклы или у кого-нибудь из детей, показать, 

как из закреплённых «прядей» можно плести такие же косички. Затем 

предложить ребёнку попробовать самостоятельно сплести косичку. 

 

 


