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Чтобы помочь детям активно войти в мир музыки, стимулировать развитие 

музыкально-сенсорных способностей, научить различать свойства 

музыкального звука, поиграйте с ними в предложенные игры. 

 

 

Матрёшки 

Разберите вместе с ребёнком трёхмерную матрёшку, 

покажите большую, среднюю и маленькую. Спойте 

малышу песенку, а он пусть выполнит с матрешками 

танцевальные движения.  

    

Мы — матрёшки, все мы крошки, поплясать хотим 

немножко. 

                                     Мы — матрёшки, все мы крошки, побежать хотим       

немножко. 

Мы — матрёшки, все мы крошки, погуляем по дорожке. 

Мы — матрёшки, все мы крошки, ах, устали наши ножки! 

Мы — матрёшки, все мы крошки, снова пляшут наши ножки! 

Мы — матрёшки, все мы крошки, всем поклонятся матрёшки. 

        Затем предложите ребёнку собрать матрёшку. 

 

 

Угадай колокольчик 
 

Цель: Различать звуки по высоте (низкий, 

высокий) 

Ход игры: Взрослый звенит поочерёдно то 

одним, то другим колокольчиком, дети 

распознают звуки и поднимают карточку. 

Игровой материал: Низкий звук – синий 

треугольник, высокий звук – красный 

треугольник. 
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Игра с бубном 

Цель: Вызывать у детей радость и желание играть на 

шумовых инструментах. 

Ход игры: Взрослый играет ритм мелодии, ребёнок 

повторяет, хлопая в ладоши или играет на шумовом 

инструменте. 

Игровой материал: Любой музыкальный шумовой 

инструмент.  

                                                        

 

Имена 

Ход игры: Ребёнок произносит своё имя громко и чётко: Та – ня, Се – рё – жа, 

затем отхлопывает ритм в ладоши. То же с картинками и игрушками. 

Например, кош –ка, со – ба – ка. 

Игровой материал: Любой шумовой инструмент, картинки, игрушки. 

 

 

Громко -  тихо 
Цель: Определить громкое, тихое звучание музыки. 

Ход игры: Ребёнок слушает музыку. Если мелодия звучит громко, то громко 

хлопает в ладоши или показывает красный квадрат. Если тихо –хлопает тихо 

или показывает серый квадрат. 

Игровой материал: Два квадрата: красный – громко, серый – тихо. 

 

Игры с нитками. 

Цель: Дать понятие о длинных и коротких звуках. 

Ход игры: Взрослый тянет нитку и поёт: «У-у-у». 

Звук обрывается, ниточку отрезают ножницами и 

кладут на стол. Таким образом, отрезают нитки 

разной длины и раскладываются в любой 

последовательности. Взрослый, проводя пальцами 

по ниткам, пропевает либо длинные, либо короткие 

звуки. В промежутках между нитками звук исчезает.  

Варианты: 

Взрослый раскладывает нитки, ребёнок проводит по ним пальчиком и поёт 

звук «у-у-у»; ребёнок сам выкладывает нитки и пропевает свой ритмический 

рисунок. 

Игровой материал: Клубок ярких, толстых, шерстяных ниток, ножницы, стол. 


